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Uitleg moordspel

Het moordspel is een rollenspel waarbij een aantal deelnemers de rol van verdachte spelen. De
overige deelnemers moeten in verschillende rondes de verdachten ondervragen en krijgen daarnaast
nog aanwijzingen waarmee ze de moord moeten oplossen. Als extra zit in dit spel ook een
codekraker om een kluiscode te kraken.

Voorbereidingen:

Je hebt niet veel nodig om het spel te spelen. Maar met een aantal dingen kan je het spel meer sfeer
geven. Belangrijk is dat de verdachten vooraf hun rol krijgen en die bestuderen. Daarnaast moeten ze
kleding zoeken die bij de rol past (zie ook Voorbereiding verdachten).

Kies een spelleider die zich vervolgens verdiept in het spel en die op de avond zelf het spel leidt. Zorg
er voor dat de spelleider het hele spel leest zodat hij/zij overzicht heeft. Handig is ook dat de
spelleider de oplossing weet zodat hij/zij precies weet wat belangrijk is voor het spel. Zorg er wel
voor dat de verdachten de oplossing niet weten.

Als je wilt kun je een soort van crimescene maken met een laken over kussens en een punt van een
schoen die er onderuit steekt. Dit kan voor de sfeer, maar hoeft niet per se voor het spel.

) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.9.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.90.0.0,0.9.99.0,0.9.900.0,0.9.900.0,0¢
) 0,0,0,0.0.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0.0.0.0,0.0,0,.0.90.0.0,0.999.0,0,.9.900.0,0,.9.900,0,0¢
P 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.9,0.0.0,0.0.90,0.0,0.0.900.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.900.0,0.¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0,.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0,.9.99.0,0,.9.900.0,0,.9.900.6,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.9,0.0,0.0.90.0.0,0.0990,0,.9.900.0,0,.9.900.6,0¢
)0, 0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0,0.0.90,0.0,0,0.900.0.0.9.00.0,0.9.900.0,0.9.900.0,0.¢

Het spel

Als het spel begint lees je de Introductie voor. Dit is de start van het spel. Geef elk groepje een
Invulblad mee en laat ze vanaf dat moment in groepjes de verdachten ondervragen.

Het spel kent 3 rondes. Bij ronde 2 en 3 laat de spelleider de verschillende bewijsstukken zien. Print
ze 8x uit zodat elk groepje het mee kan nemen in het onderzoek.

Je kunt een vaste tijd afspreken per ronde maar je kan het ook laten afhangen van de groepjes. Als
iedereen klaas is start je de nieuwe ronde.

Als de drie rondes geweest zijn kun je starten met het codekraker spel. Geef elke groep het briefje
met de code en welk groepjes het als eerst opgelost heeft is de winnaar.

Ontknoping:

1,9,9.0,0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.0,0.9.0.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.:0.0.0..0.0.0.0.0.9 000,000 0,04
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0,0.0,0.0.0.0,:0.9.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.:0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 $,0.4
XXXXXXXXKXKXHEIXXEXXKXIXKHXXKKXIXEXXKXIXXXXXXKKXXXXXXXXRXKX
1,9,9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.0,0.9.0.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.:0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 9,04
1,9,9.0.0.9.0.0.9.0.9.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:0,0.9.0.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0..0.0.0.0.0.9 000,000 0,04
XXXXKXXXKXKXEXXEXXKXIXKHXXKKXIXEXXKXIKEXXXXXKKXKXKXKXXRXKX
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0.0.0,0.0.0.0,:0.9 0.0.¢.0.9.0.0.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 $,0.4
XXXXXXXXKXXKEXXEXXKXIXKEXKKXIXEXXKXIKEXXXXKKXXXKXXXXRXKX
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Speltip:

In dit spel gaat het over Syco, een bedrijf dat onderzoek doet in zonne-energie. Natuurlijk kun je voor
de naam Syco je eigen bedrijfsnaam invullen en in plaats van zonne-energie je eigen product nemen.
De sleutelbos die in ronde 3 op de foto staat kun je dan vervangen door een foto van jullie eigen
sleutelbos om het net allemaal wat echter te maken.

Het is niet aan te raden om echte namen van medewerkers te gebruiken als dader of slachtoffer. Dit
kan vervelende misverstanden geven...

Het adres van Syco is fictief op de Eemsgolaan in Groningen. Let op dat, als je alles aanpast naar je
eigen bedrijf, je het adres ook aanpast in de aanwijzingen (introductie, bekeuring, verhoor Anna)

zodat alles blijft kloppen.

Veel plezier!

Maarten Stevens
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Voorbereiding verdachten:

Geef vooraf de personen die verdachte spelen hun rol zodat ze die kunnen voorbereiden. Laat ze
kleding zoeken die bij hun rol past en als er attributen bij hun rol vermeld staat moeten ze die ook
meenemen, anders kan het zijn dat het spel niet goed loopt.

Instrueer de verdachten vooraf, om hun draait immers het spel. Als zij het goed doen krijg je een leuk
spel, als ze dingen verkeerd doen kan het spel fout lopen.

Er zijn voor de verdachten een aantal regels:

POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000000000 0.0.0.000.0.0.¢
POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000 0000000.0.0.000.0.0.¢
P OO0 00000000 000000000 000.0.00 0000000 000000000000 0.0.0000.0.0:¢
P OO0 00000000 0000000.0000 00000000000 00000000000 00.0.0.000.0.0.¢
P OO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000 00.00000.0.0.000.90.0.¢
P OO0 00000000 000000000 000.0.00 0000000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢
POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000 00.00000.0.0.000.9.0.¢
P OO0 0000000000000 000000000 000.0.000 000000000000 0.0.0000.0.0:¢

) 0,0,0,0.0.0.0,0.9.0.9.0.0,0.9.0.0.0,0,0.9.0.90.0,0,.9.9.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9990,0,.9.900.0,0.9.900.6,0¢
) 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0,0.0.00,0.0,0.0.900.0.0.9.00.0,0.9.0.00.0,0.9.900.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.9.0,0,.0.9.0,0.0,0.0.90.0.0,0.9990,0.9.900.0,0.9.900.0,0¢
) 0,0,0,0.0.0.0,0.9.0.9.0.0,0.0.0.0.0.0,0.9.0.90.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.90.0.0,0.9990,0.9.900.0,0.9.900.6,0¢
) 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.:0.0.0.0.0,0.0.9.0,0.0,0,0.000.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.9,0.0.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.0.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0.0.90.0.0,0.9990,0.9.900.0,0.9.900.0,0¢
) 0,0,0,0.0.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0.0.0.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9.990,0.9.000.06,0.9.900.6,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.9.9.0,0.0,0,.0.90.0.0,0.9990,0.9.900.0,0,.9.900.6,0¢

Als je de instructies goed opvolgt blijft het spel speelbaar en oplosbaar!
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Introductie

(Je kunt dit voorlezen maar je mag ook uit het hoofd improviseren. Kern is, bedankt dat u hier bent
maar helaas is Maria van Gendt vermoord. Wilt u helpen de dader te vinden...!?)

Geachte aanwezigen,

0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.0.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.0.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9.99.0,0.9.900.0,0,.9.900.0,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.0.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.9.0.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9.99.0,0.9.900.0,0,.9.900.6,0.¢
) 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.90,0.0,0,0.900.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.90.0.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9.99.0,0,.9.900.0,0,.9.900.6,0¢
) 0,0,0,0.0.0.0,0.0.0.9.0.0,0.0.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0.0.9.9,0.0,0.0.90.0.0,0.9.99.0,0,.9.900.0,0,.9.900.0,0¢
) 0,0,0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.900.0,0,0.900.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.90.0.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.0.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0.0.0.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0,.9.990,0,.9.900.0,0,.9.900.6,0¢
)0, 0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.:0.0,0.0.0,0.0.9.0,0.0,0,0.000.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.90.0.0,0:¢

Maar helaas... Vanochtend is Maria gevonden... Ze lag in haar kantoor... Vermoord...

We weten nog niet hoe, we weten nog niet waarom. We zijn allemaal in shock...

De politie is met haar onderzoek begonnen en al snel hebben ze 8 verdachten kunnen vaststellen.
En nu roepen we uw hulp in. Help ons de dader te vinden! Ondervraag de verdachten, bestudeer de
bewijzen. Want de moordenaar van Maria van Gendt moet gepakt worden...!

© Maarten Stevens, www.UwMoordspel.nl



GLITIE
Invulblad p v

Zoek de moordenaar van Maria van Gendt. Ondervraag de verdachten op
onderstaande punten om tot een dader te komen.

Wie heeft een link met de plaats delict of bezit daderkennis?

Wie heeft een motief?

Wie heeft geen sluitend alibi?

Kortom: Op wie is al van de bovenstaande punten van toepassing? Wie is de

dader en welke bewijzen zijn daar voor?

© Maarten Stevens, www.UwMoordspel.nl



Jos van den Burg

Je bent een briljante onderzoeker die binnen Syco al jaren het onderzoeksprogramma leidde op het
gebied van Zonne-energie. Althans, dat was je... Totdat een paar maanden geleden je van het
onderzoek werd gehaald en Maria van Gendt op jou plek terecht kwam...

Alles waar jij al jaren voor hebt gewerkt, nam zij zo maar even over. En dan wordt bekend dat, slechts
een aantal maanden na je vertrek, er een megadoorbraak in het onderzoek is gekomen. Er is een
manier ontdekt waarmee de zonne-energieproductie binnen korte tijd kan vertienvoudigen terwijl de
kosten lager zullen worden... Je ging naar Maria en eiste dat jullie samen de persconferentie zouden
doen. Dit was jouw doorbraak en je zou het door niemand laten afpakken.

Maria hoorde je geamuseerd aan en toen je klaar was lachte ze je uit. Ze duwde je haar kantoor uit
en sloeg de deur achter je dicht. Daar, op die plek, zwoor je dat je wraak zou nemen... Dit was jouw
doorbraak, niet de hare!

Kledingtip:
Je hebt een witte labjas aan over je gewone kleding. Op je labjas zit een grote rode vlek...

Ronde 1: - Je vertelt dat je erg geschokt bent door de moord: "Natuurlijk had Maria veel
vijanden maar dit, nee dit had ik nooit verwacht."
- Als men vraag naar de relatie tussen jou en Maria zeg je: "We hadden allebei een
hekel aan elkaar. We waren elkaars concurrenten en gaven niks cadeau..."
- Je erkent dat je een motief hebt: "Ik snap dat mensen kunnen denken dat ik de
dader ben maar ik zweer dat ik het niet heb gedaan!"
- Als men vraagt naar je alibi zeg je: "lk was thuis, alleen..."
- Als men vraagt naar de vlek in je labjas zeg je: "Dat betekent niets. Gewoon een
experimentje dat verkeerd is gegaan..."
Ronde 2: - Je vraagt je hardop af: "lemand de keel doorsnijden... Wie doet zo iets?"
POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000 000.0000.0.0.000.0.0.¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:0,0.9.9.0,:0.0 0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.¢ 9,04
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:0.0,9.9.0,:0.0 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9 0,000,090 0.0.0.0.0.0 9,04
P OO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000 00.0.0000.0.0.000.9.0:¢
1,9,9.0.0.9.0.0.90.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:¢,0.9.9.0,:0.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.¢ $,0.4
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.0,0.9.9.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 $,0.4
POOO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 00000000000 00.0.0.000.0.0.¢
1,9,9.0,0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:¢.0.9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9 000,000 0,04
- Je hebt geen idee wat het briefje "Pools Award" met de moord te maken heeft.
Ronde 3: - Als men je confronteert met de parkeerbon erken je dat je inderdaad in de buurt
was. "lk was niet thuis, ik was kwaad. Ik wilde haar bureau overhoop halen en haar al
die treiterijen betaald zetten. Ik kwam rond 22:45 binnen en toen hoorde ik geroep
en lawaai. lk dacht dat ze met Viktor "bezig" was. Aangezien ik geen getuigen kon
hebben ben ik weer weg gegaan. Maar ik heb haar niet vermoord!"
- Als men vraagt naar de sleutelbos zeg je: "Die is volgens mij van Fiona..."
- Je vertelt dat je zeker weet dat Agnes de dader niet is. "Ze heeft immers de code
van de kluis niet...!"
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Anna Krisolovski

) 9,9,9.9.9.9.0,0:0.0.0.9.0.0.0,0.0.0.9,.9.:0.9.0.0,0.0.0.0.0,0.0.9.9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0.9.9.9,0,0.0,00
) 9,9,9.9.0.9.0,0:0.0,:0.90.0.0.0.0.0.0.9,.9.0.0:0.0,0.0.0.0,0,0.0.9.9.9.0,0.0.0,0.0.0.0.0,0.9.0..9.9,0,0.0,0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0. 0.0
) 9,9,9.9,9.9.0,0:0.0.0.90.0.0.0,0.0.9.9,.9..09.0.0,0.0.0.0.0,0.0.0.9.9.0,0.0.0.0.00.0.0,0.9.0.0.9.9,0,0.0,0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0..9.9.0.9.0.0. 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 9,9,9.9.9.9.0,0:0.0,:0.0.0.0.0,0.0.9.9,.9.:0.9.0.0.0.0.0.0.0,0.0.9.9.9.0,0.0.0,0.00.0.0,0.9.0.9.9.9,0,0.0,0.0
) 9,9,9.9,9.9.0,0:0.0,.0.0.0.0.9,0.0.9.9,.9.:0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.9.9.9.0,0.0.0,0.0.0.0.0,0.9.0.9.9.9,0,0.0,0.0

Kledingtip:

Je bent gekleed in een modieus mantelpakje. Je draagt verleidelijke make-up en probeert zo

vrouwelijk en aantrekkelijk mogelijk over te komen. Je praat met een zwaar Russisch accent.

Ronde 1:

Ronde 2:

Ronde 3:

- Je vraagt je hardop af waarom jij in het onderzoek zit: "Watte heb iek hier meej te
make? Ik eerlijke Roesise burger zijn. Ik niemand vermoord hebbe."

- Als men vraagt naar je alibi zeg je: "lkke niet weten. lek heb vele afspraken op een
dag. lek kwam hier voor zakendeal. Nu zij is dood. lek wil weg hier!"

- Je ontkent dat je van de Russische geheime dienst bent. "Dat ies lang gelaiden. lek
nu zakenvrouw. lek wiel veel geld verdienen. Op eerlijke manier!"

- Je vertelt: "Er zijn zoviel mogelijkheden. Maria had relatie met Victor. Victor had
ein jaloersje vrouw. Maria verbreekt relatie met Victor. lek denk Victor of zijn vrouw
gedaan hebben. Liefde en haat liggen dicht bij elkaar. lek weten!"

- Je vertelt: "lek snap niet waarom moordenaar meisje doodschiet. Is teveel lawaai.
Laten stikken is beter. Geeft ook minder die bloed rotzooi."

- Als men je vraagt naar het verhoor: "Politie denk iek nog steeds spionne ben. Ik al
lang niet meer. lek wil veel geld verdienen. lek kwam hier voor grote klapper!"

P OO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000 0000000.0.0.000.0.0:¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0,0.:0.0.0.9.0,:0.9.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.¢ 9,04
1,9,9.0,0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.0.0.9.9.0,:0.0 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9..0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 9,04

P OO0 0000000 00000000000 0.0.00000.0.000 000000000000 0.0.0.000.9.0:¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0,0.:¢,0.9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 9,04
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:¢,0.9.9.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9 000,000 9,04

POOO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢

P OO0 0000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000 00.00000.0.0.000.0.0.¢

- Als men vraagt naar je visitekaartje zeg je: "lek had die al vorige week aan haar
gegeven. lek was niet op die plek van die moord! lek niet gedaan hebbe!"

- Je vertelt: "lek weet wie gedaan hebbe: Jos is moordenaar. Parkeerbon is van zain
auto. Hij was hier. Hij was boos op Maria omdat Maria zain baan ingepikt had. Jos is
de dader: Hij heeft motief en hij was hier. Wat zoek jij nog meer?"

- Over de sleutels zeg je: "Die zain niet van mij. Zijn van iemand van Syco. Kijk maar
naar die logo."
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Victor Pels

1,9,9.0,0.9.0.0.0.0.0.0.0.0.9.0.:0.9.0.0.0,0.0.0.0,:0.0 0.0.¢.0.9.0.0.9.0.0.0.0.0..0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 $,0.4
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0.0.0,0.0.9.0,:0.0.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0 0,00 $,0.4

P OO0 00000000 0000000.00 0000000000000 000000 00000000000 0.0.0.¢

Jij kwam net uit een relatie met Willemijn en had jezelf voor genomen om even een tijdje geen
relatie aan te gaan maar wat er tussen jou en Maria gebeurde, daar was geen gezond verstand tegen
gewapend. De vonken vlogen er vanaf, in de avond uren maar ook tijdens korte heftige sessies in
haar kantoor of in de lift. Je merkte dat je steeds meer voor haar begon te voelen. Deze week kwam
het hoge woord er uit. Je vertelde Maria dat je continu aan haar dacht en de rest van je leven met
haar wilde delen. Ze keek je aan en vertelde dat ze niks voor jou voelde maar gewoon even behoefte
had aan lichamelijke liefde. Ze had geen zin in dramatisch gedoe dus wat haar betreft was het
voorbij. Je voelde je gebruikt, of beter gezegd, misbruikt...

Kledingtip:
Je draagt een nette broek met daarboven een colbertje.

Ronde 1: - Je vertelt: "Toen ik het verschrikkelijke nieuws hoorde ben ik direct hierheen
gekomen. Ik woon 5 minuten lopen van de plek van de moord... Niet te geloven!"

- Als men vraagt of je de moordenaar bent zeg je: "lk heb haar niet vermoord. Ze was
de liefde van mijn leven...!"

- Je vertelt: "Jaren heb ik met Willemijn geleefd maar ik was niet gelukkig. Toen ik
die relatie verbrak en een relatie met Maria kreeg leerde ik pas wat liefde was. En
nu..., nu is ze dood."

- Je vertelt: "Ik denk dat ik de dader ken. Willemijn stalkte ons al een tijdje. Ze wilde
mij terug maar ik wilde er niks van weten. Ze zei: Als ik je niet krijg, dan niemand...!"
- Als men vraagt naar je alibi zeg je: "Anton was gisteravond bij mij op bezoek. Ik heb
dus een alibi."

Ronde 2: - Als men je confronteert met het feit dat Maria de relatie verbroken had zeg je: "Dat
klopt. Ik was er kapot van. Ik voelde me boos en gebruikt..."
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:0,0.9.9.0,:0.0 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9..0.0.0.0.0.9.0.0..0.0.0 9,04
1,9,9.0,0.9.0.0.90.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.0,0,9.9.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.¢.0.0.0.0.0.0 0,04
POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000 00.0.0000.0.0.000.0.0:¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0,0.:0.0,9.9.0,:0.0.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 0,04
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0,0.:¢.0,0.9.0,:0.0 0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9 0.0 0,00 0,04
POOOO 00000000 0000000.0000 00000000000 00000000000 00.0.0.000.0.0.¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0,0.:¢.0.9.9.0,:0.0 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.¢ $,0.4

Ronde 3: - Als men vraagt tot hoe laat Anton gisteravond bij je was zeg je: Tot een uur of
22:30. Daarna ging hij weg.

- Als men vraagt naar de sleutelbos zeg je: "Met zoveel sleutels, dat moet iemand van
de facilitaire dienst zijn. Ik denk van Agnes...!?"

- Je vraagt je hardop af: "Die parkeerbon, dat is hier in de straat... En die auto, die is
toch van Jos...?"

- Je vertelt: "Jos had een bloedhekel aan Maria. Ze pikte zijn baantje in en ging aan de
haal met zijn onderzoek...! Zuur hoor!"

© Maarten Stevens, www.UwMoordspel.nl



Willemijn Mooi

Je hebt jaren een relatie met Victor gehad maar die is nu sinds een aantal maanden voorbij. Hij zei
dat hij ruimte nodig had... Maar toen je slechts twee weken later op een avond zijn mobiel belde en
ene Maria opnam wist je hoe de vork in de steel zat. Victor had een ander....

Je werd vervuld van woede en haat en volgde Victor heimelijk in al zijn gangen. Al snel zag je wie die
Maria was. Je zag ze samen dineren, boodschappen doen en je zag ze arm in arm wandelen over het
strand...

Het bleek dat Maria een collega was van Victor en samen deden ze onderzoek naar Zonne-energie.
Het was duidelijk. Maria stond tussen jou en Victor in. Zo lang Maria er was zou Victor nooit meer
terug komen bij jou. Al snel stond je duidelijk voor ogen wat je te doen stond. Maria moest uit Victors
leven verdwijnen. Op welke manier dan ook...!

Kledingtip:
P0.0.0000.0.000.0.0.000.0.00000.0000.0.00000.0000.0.0009.0.0009.0.0000.0.0 04
P0.0.0000.0.000.0.0.000.0.00000.0000.0.00000.0000.0.00090.0.0009.0.0000.0.004

Ronde 1: - Als men vraagt naar de dood van Maria zeg je koeltjes. "Ach, niemand heeft het
eeuwige leven. ledereen gaat een keer dood."
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0,0.:¢.0,9.9.0,:0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0 0,00 9,04
POOO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢
P OO0 0000000 0000000.0000 00000000000 000000000000 0.0.0.000.0.0.¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:0,0.9.9.0,:0.0 0.0.¢.0.9.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 0,04
P OO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000000000 0.0.0.000.0.0.¢
P OO0 0000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000 00.0.0000.0.0.000.0.0:¢
1,9,9.0,0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.0.0.9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.9.0.0.9.0.0.0.0.9..0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.¢ 0,04
POOO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000 00.0.0000.0.0.000.0.0.¢

Ronde 2: - Je vertelt: "Ik hoorde dat Maria de relatie met Victor verbroken had. Nu weet hij
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:0.0.9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.¢ 0,04
POOO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000000000 0.0.0.000.0.0.¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.0,0.0.9.0,:0.0.0.0.¢.0.9.0.0.9.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 $,0.4
1,9,9.0,0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0,0.:0,0,9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.9.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.¢.0.0.0.0.0.0 $,0.4
P0G 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 00000000000 00.0.0.000.0.0.¢
1,9,9.0,0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.0.0.9.9.0,:0.0.0.0.¢.0..0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9 000,000 9,04
1,9,9.0,0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:0,0.9.9.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 0,04
P OO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000 000.0000.0.0.000.0.0.¢

Ronde 3: - Je vertelt: "Het briefje over een Pools Award, haar visitekaartje, het politieverhoor...
Geen alibi... Hoeveel bewijzen moeten jullie nog hebben dat Anna Krisolovski de
dader is!?"

- Je weet zeker dat de sleutelbos een dwaalspoor is: "Misschien is die bos wel van
Maria zelf... Dat zegt toch helemaal niks!?"

- Je weet zeker dat Fiona niet de dader is: "In dat mens schuilt geen kwaad!"

- Je zegt: “De dader heeft zich versproken en iets vertelt dat alleen de dader wist..."
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Agnes Stapel

Als meer dan 40 jaar werk je bij Syco in de kantine en dat is je lust en je leven. Bij iedereen bekend en
door iedereen bemind. Je staat bekend om je lekkere sandwiches en je groentesoep die je elke dag
weer met liefde bereidt. De kantine is jouw plek. Daar ben jij de baas. Je duldt ook geen tegenspraak
of kritiek, jij werkt hier immers al 40 jaar...!

POOO0 00000000000 00.0000 00000000000 000000000000 0.0.0.000.9.0.¢

POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000000000 0.0.0.000.9.0:¢

P OO0 00000000 00000000000 00000000000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢

POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000 00.00000.0.0.000.0.0.¢

P OO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000000000 0.0.0.000.0.0.¢

P OO0 00000000 000000000 0000000000000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢

POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000 00.00000.0.0.000.9.0.¢

POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000 00.00000.0.0.000.9.0.¢

Kledingtip:
Je draagt een rok en een blouse met daarvoor een keukenschort. Je haar zit in een knotje.

Ronde 1: - Je vertelt: "Wat verschrikkelijk. Dat ik zo iets nog mee moet maken. In 40 jaar bij
P OO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 00000000000 00.0.0.000.0.0:¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:0,0.0.9.0,:0.9.0.0.¢.0.9.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 9,04
P OO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000 00.0.0000.0.0.000.0.0.¢
POOO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000 00.0.0000.0.0.000.0.0.¢
1,9,9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:¢,0.9.9.0,:0.9.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.0.0.9.9 0,000,090 0.0, 0,00 0,04
POOO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢
POOOO 0000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000000000 0.0.0.000.0.0.¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.0,0.9.9.0,:0.9 0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0 0,00 0,04

Ronde 2: - Als men vraagt naar je alibi zeg je: "lk weet het weer. Ik was bij Willemijn. Ik heb
een alibi! Ik kan het niet gedaan hebben. Bovendien... Wat is mijn motief?"

- Je vertelt: "Maria had veel vijanden. Ze maakte met iedereen ruzie. ledereen kon
haar bloed wel drinken. ledereen kan de dader zijn!"

- Als men vraagt of jij een conflict had met Maria zeg je: "Ze maakte me ten
overstaan van iedereen belachelijk in de kantine. Ze had kritiek op mijn soep en mijn
sandwiches... In 40 jaar heeft niemand hier kritiek op gehad. Ze was een slecht
mens!"

- Je vertelt: "Vraag eens aan Anton over dat briefje met "Pools Award". Hij weet daar
vast meer van!"

- Je ontkent de code van de kluis te hebben. "lk ben maar een kantinejuffrouw!"

Ronde 3: - Je vertelt: "Ik mag dan een motief hebben. Ik ben de dader niet!"

P0G 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 00000000000 00.0.0.000.0.0.¢
1,9,9.0,0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:0,0.9.9.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 0,04
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:0,0.9.9.0,:0.0 0.0.¢.0.9.0.0.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 9,04
P OO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000 000.0000.0.0.000.0.0.¢
1,9,9.0,0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:¢,0.9.9.0,:0.0.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 $,0.4
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Jan Huberts

Sinds enige tijd leef je op straat. Je hebt wel een huis maar daar woont je ex in en dan is op straat

leven toch nog een stuk prettiger.

P OO0 0 OVO IGO0 000000000000 000.0.000 00000000000 00.0.0.000.0.0.¢
P OO0 00000000 0000000000000 0000000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢
POOO0 000000000000 000.0000 00000000000 000000000000 0.0.0.000.9.0.¢
POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000000000 0.0.0.000.9.0:¢
P OO0 00000000 00000000000 0.0.00 0000000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢
POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000 00.00000.0.0.000.0.0.¢

Nu enkele maanden later besef je waar het allemaal is misgegaan. Als die Maria jou er niet uit had

laten gooien.... Dan had jij je baan nog gehad. Was je relatie nog steeds goed geweest en had je een

dak boven je hoofd gehad...

Lang heb je nagedacht over een manier om Maria te laten weten wat ze allemaal heeft aangericht...

Kledingtip:
):$.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.00.0.9.0.0.00.0.0.0.0.0.90.0.000.9.0.00.0.0.0.000.9.0.06.9.9.4

) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.0.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0,0.90.0.0,0.9990,0,.9.900.0,0.9.900.6,0¢

Ronde 1:

Ronde 2:

Ronde 3:

- Je vertelt: "Waarom ben ik hier? Wat heb <HIK> ik hier mee te maken?

- Je vertelt: "Ik zocht een rustig slaapplekje hier. Ik heb <HIK> niks met de moord te
maken. Ik wilde <HIK> alleen maar slapen!"

- Je vertelt: "Volgens mij hebben ze het hier allemaal achter de ellebogen. Ik denk dat
de dader <HIK> een jaloerse collega was!"

- Je vertelt: "Bij een moordonderzoek gaat <HIK> het om drie dingen: 1. Wie heeft
het <HIK> motief? 2. Wie heeft geen alibi . 3. Wie heeft daderkennis <HIK> of kun je
aan de plaats delict linken! Als je <HIK> dat onderzoekt vind je de moordenaar!"

- Je vertelt: "Ik denk dat Victor de dader is. Het <HIK> schijnt dat Maria het op nogal
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:0,0.9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.9.0.0.9.0.0.0.0.9.9 0,000,000 0,00 9,04

POOO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 00000000000 00.0.0.000.0.0:¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:¢,0.9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0 0,00 9,04
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0,0.:0,0.9.9.0,:0.0.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.¢.0.0.0.0.0.0 0,04

POOOO 00000000000 0000.0000 00000000000 000000 00.00000.0.0.000.0.0:¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.¢,0.9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0 0,00 0,04
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0,0.:¢.0.9.9.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9 0,000,900 9,04

POOO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000 00.0.0000.0.0.000.0.0:¢

- Je schilt opzichtig een appel met je mes en vraagt de groep: "Hebben jullie de <HIK>
dader al gevonden, speurneusjes van me!"

- Je erkent dat je een oud medewerker van Syco bent. "Maria nam de baan die ik
wilde. Ze heeft me <HIK> laten ontslaan en door haar ben ik alles kwijt geraakt: Baan,
relatie, <HIK> huis. Ze heeft mijn leven kapot gemaakt!"

- Je erkent dat je de code van de kluis kent: "Als die nog het zelfde is als een tijdje
geleden, ja, dan weet ik de <HIK> code. Maar ik ben de dader niet!
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Fiona Oevering

Je werkt nu al weer een aantal jaar als Schoonmaakster bij Syco. In jouw functie krijg je van alles

mee, ook veel dingen die eigenlijk niet voor jou bedoeld zijn...

P OO0 0 OVO IGO0 000000000000 000.0.000 00000000000 00.0.0.000.0.0.¢
P OO0 00000000 0000000000000 0000000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢
POOO0 000000000000 000.0000 00000000000 000000000000 0.0.0.000.9.0.¢
POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000000000 0.0.0.000.9.0:¢
P OO0 00000000 00000000000 0.0.00 0000000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢
POOO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000 00.00000.0.0.000.0.0.¢
P OO0 00000000 0000000.0000 00000000000 000000000000 0.0.0.000.0.0.¢
POOO0 0000000000000 00.00 0000000000000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢

Kledingtip:

Je draagt een broek met trui en daar overheen een schoonmaakschort. Daarnaast draag je gele

handschoenen.

Ronde 1:

Ronde 2:

Ronde 3:

- Je vertelt: "Maria was een feeks. Ze maakte Agnes ten overstaan van de hele
kantine belachelijk... Als blikken konden doden..."

- Als men vraagt naar je alibi zeg je: "lk was alleen thuis... Is dat goed of slecht...!?"

- Je ontkent een motief te hebben. "Natuurlijk was Maria niet makkelijk maar ik kon
best goed met haar overweg."

- Je vertelt: "Ik heb laatst Victor en Maria betrapt... Ze waren aan het "overwerken..."
als u begrijpt wat ik bedoel...! Weet u wat het frappante was? Toen ik buiten kwam
zag ik Willemijn in een auto met een verrekijker naar het kantoor van Victor gluren..."
- Je vertelt: "Er zijn zoveel mensen die het gedaan kunnen hebben! Maar ik verdenk
POOO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:0.0.9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.9.0.0.9.0.0.0.0.0.9 0,000,000, 0,00 0,04

POOO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 00000000000 00.0.0.000.0.0:¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:¢,0.9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0 0,00 9,04
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0,0.0,0.9.9.0,:0.0.0.0.¢.0.9.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.¢.0.0.0.0.0.0 0,04

POOOO 0000000000000 00.0000 00000000000 00000000000 00.0.0.000.0.0:¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.¢,0.9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0 0,00 0,04
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0,0.:¢.0.9.9.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9 0,000,900 9,04

- Je erkent dat de sleutelbos van jou is. "Dat is mijn sleutelbos. Maria had het van me
geleend omdat zij die van haar vergeten was en mijn sleutels overal op kunnen. Maar
ik ben de dader niet. Ik was gewoon thuis. Alleen!"

- Je vertelt: "Wisten jullie dat die zwerver een ex werknemer van Syco is? Jan heet die
geloof ik. Hij is tijdje terug door Maria ontslagen en daarna helemaal aan lager wal
geraakt. Echt zielig hoor!"

- Je vertelt: "Ik vind het erg verdacht dat het visitekaartje van die Russin bij Maria's
lichaam lag. Daar is iets mee...!"

- Je weet zeker dat Jos de dader niet is. "Hij had juist heel goed contact met haar!"
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Anton van Koblenz

Vanuit de universiteit ben je verbonden aan het onderzoek van Syco over Zonne-energie. Je deed
hier al jaren onderzoek naar en had het gevoel dat een doorbraak dichtbij was. Je noemde dit
onderzoek altijd jouw levenswerk. Vorige week gebeurde er echter iets raars. Je had een gesprek op
het kantoor van Maria van Gendt, leidster van het onderzoek bij Syco. Na die afspraak bleek ineens
dat een dossier met vertrouwelijke onderzoeksgegevens uit je tas verdwenen was...

Slechts twee dagen later bleek dat Maria een doorbraak in het onderzoek had bereikt... Had zij jouw
gegevens gestolen en zo de doorbraak bereikt?

Je belde haar op en legde haar jouw idee voor. Ze ontkende glashard en vertelde bovendien dat noch
jouw naam, noch die van de universiteit genoemd zou worden in de presentatie van het onderzoek.
Maria ging aan de haal met jouw levenswerk...!

Kledingtip:
Je draagt een colbertje met leren elleboogstukken boven een ribfluwelen broek. Ook draag je een
aktetas met je mee en rook je een pijp.

Ronde 1: - Je vertelt: "Het is allemaal hoogst vervelend wat er gebeurd is. Maar hoe lang gaat
dit duren? Ik moet straks weer naar mijn studenten...!"

- Je vertelt: "Ik was via de universiteit verbonden aan dit onderzoek. Maria was een
eigenaardig en eigengereid persoon. Jammer dat het zo heeft moeten aflopen!"

- Je wil je pijp opsteken en zoekt in je kleren: "Heeft iemand mijn pijpenkrabber
gezien? Ik wil mijn pijp roken maar kan mijn pijpenkrabber niet vinden..."

- Je vertelt: "Niet te geloven dat Maria haar keel doorgesneden is.. Wie doet zo iets?"
- Als men vraagt naar je alibi zeg je. "Mijn geheugen is een zeef... Ik denk dat ik alleen
thuis was... Maar het kan ook zijn dat ik ergens op bezoek was..."

- Als men vraagt of je bij Victor was zeg je: “Nu weet ik het weer. Ik was bij Victor! Ik
heb een alibi!"

Ronde 2: - Je vertelt: "Maria heeft trouwens een groot conflict met Agnes gehad. Maria was
ontevreden over het eten in de kantine en maakte Agnes belachelijk. Dat is een
motief...!"

- Als men vraagt of Maria onderzoeksgegevens van je gestolen heeft zeg je: "lk denk
het wel. Maria ging over lijken. Maar bewijzen... In dit wereldje heeft iedereen het
achter de ellebogen!"

- Je vraagt aan iedereen of ze jouw agenda gezien hebben want je bent die kwijt...

- Als men vraagt naar de Pools Award zeg je: "Ik denk dat het een anagram is..."

- Je ontkent de code van de kluis te weten. "Dat weten alleen mensen van Syco..."

Ronde 3: 1,9,9.0,0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.0,0.9.9.0,:0.9.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0..0.0.0 0,00 0,04
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0,0.:¢.0,9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9 0,000,000, 0,00 $,0.4
POOOO 0000000 0000000.0000 00000000000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0,0.:0,0.9.9.0,:0.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.0.0.0.9 0,000,090 0,000,900 9,04
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0,0.:¢,0.9.9.0,:0.0.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.9 0.0 0,00 9,04
P OO0 0000000 0000000.00 0000000000000 000000 00.00000.0.0.000.0.0:¢
1,9,9.0,0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.:0.9.0,0.:0,0.9.0.0,:0.0.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 0,04
P OO0 00000000 0000000.00000.0.00000.0.000 000000000000 0.0.0.000.0.0:¢
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Bewijzen Ronde 2:
Start met de volgende mededeling:
"Na onderzoek blijkt dat het rapport met daarin de onderzoekgegevens over zonne-energie uit de

kluis van Maria van Gendt verdwenen is. Vermoedelijk heeft de dader die meegenomen...!"

Overige bewijzen:

- Verhoor Anna Krisolovski

- Dreigbrief "Stop met wat je aan het doen bent of ik maak je kapot... W"
- Foto's briefje

- Lijkschouwingrapport
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Dossiernummer: 1925/DS/6238
Onderwerp: Verhoor Anna Krisolovski
Paspoortnummer verdachte: RUSS189420KD938T
Verblijfadres: Hampshire Hotel,

Radesingel 50, 9711 EK Groningen
Datum Verhoor: 19 december 2012
Verhoorduur: 21:32-23:41 uur
Behandeld door: Inspecteur Berend Helder

Na aanleiding van een tip van de AIVD hebben we besloten om mevrouw Anna Krisolovski uit te
nodigen voor een verhoor op het politiebureau. Mevrouw Krisolovski is geen verdachte, we willen
haar enkel een aantal vragen stellen. Mevrouw Krisolovski zag af van een vertaalster.

1 Waarom bent u hier in Groningen?

1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9 0.:0.9.0.0.0,0.0.0.0,:0.9 0.0.¢.0.9.0.0.9.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.¢ 9,04
XXXXXXXXHKXXXHEIXXEXKKXIXKHXXKKXIXEXXKXIXXXKKXKKXXXXXKXXRKXKX
XXXXXXXXXXKXEXXEXKKXXKEXKKXIXEXXKXIXEXXXKXKKXXXKXKXXXKXKX
1,9,9.0.0.9.0.0.90.0.0.9.0.0.9 0.:0.9.0,0.0,0.9.9.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.¢ 0,04
XXXXXXXXHKXXXEXXEXKKXXKEXXKXIXEXXKXIXEXXXXXKKXXXXXKXXRXKX
XXXXXXXXHKXXXEXXEXKKXIXKEXKKXIXEXXKXIXXXXXXKKXXXKXXXXXXKX
1,9,9.0.0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9 0.0.9.0.0.:0,0.9.9.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.:0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 0,04
1,9,9.0.0.9.0.0.90.0.0.9.0.0.9 0.:0.9.0.0.0,0.9.9.0,:0.9 0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0 9,04

4 Bent u nu onder contract van de Russische geheime dienst of werkt u met hen samen?

Antwoord: Ik werk met niemand samen en kom hier voor een zakendeal. Meer niet.

5 Kent u Maria van Gendt?

Antwoord: Die ken ik. Ik heb met haar een lunch gehad en we hebben het gehad over een mogelijke
zakendeal.

6 Heeft u een zakendeal met haar gesloten?

Antwoord: Ik kan u daar niks over zeggen.

7 We hebben aanwijzingen dat u voor de Poolse geheime dienst werkt. Klopt dat?

Antwoord: Ik weiger hier op te antwoorden. Daarnaast weiger ik langer antwoord te geven op welke
vraag dan ook.

Mevrouw Krisolovski weigerde verdere antwoorden en aangezien we geen juridische mogelijkheden
hadden haar vast te houden hebben we besloten haar te laten gaan. We maken ons echter ernstig
zorgen en verdenken Anna Krisolovski er van een misdaad voor te bereiden...

Inspecteur Berend Helder
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Bewijsstuk:
In de tas van Maria van Gendt vond de politie onderstaand document

) 9,9,9.9,9.9.0,0:0.0.0.0.0.0.9,0.0.9.9,:9.:9.0.0.0,0.0.0.0,0,0.0.9.9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0.9.9.9,0.0.0,0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0,¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0.0.0
) 9,9,9.9,9.9.0,0:0.0,0.9.0.0.0.0.0.0.9,.9.:.9.0.0,0.0.0.0,0,0.0.0.9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0..9.9,0.0.0,0.0
) 9,9,9.9,9.9.0,0:0.0,0.9.0.0.0,0.0.9.9,:9.:0.9:0.0.0.0.0.0,0,0.0.9.9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0.9.9.9,0.0.0,0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0..9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.0.9.9.0.9.0.0. 0.0
) 9,9,9.9,9.9.0,0:0.0.0.90.0.0.0,0.0.9.9,.9..09.0.0,0.0.0.0.0,0.0.0.9.9.0,0.0.0.0.00.0.0,0.9.0.0.9.9,0,0.0,0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 9,9,9.9,9.9.0,0:0.0,:0.0.0.0.0,0.0.9.9,.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0,0.0.9.9.9.0,0.0.0.0.00.0.0,0.9.0.9.9.9,0,0.0,0.0

1 0,0,0,0.0.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.0.0,0.0,0.0.90.0.0,0.9.990,0,.9.900.6,0,.9.900.6,0¢
) 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,:0.0.0.0.0.0.0.9,0.0.0,0.0.90,0.0,0.0.900.0.0.9.00.0.0.9.000.0,0.9.90.0.0,0:¢
) 0,0,0,0.0.0.0,0.0.0.9.0.0,0.0.0.0.0.0,0.9.0.0,0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9.990,0,.9.900.0,0,.9.900.0,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0,0.0.0,0.9.0.0.0,0,.9.0.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9.99.0,0,.9.900.0,0,.9.900,0,0¢
) 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0,0.0.9.00.0,0,0.900.0.0.9.00.0,0.9.0.00.0,0.9.90.0.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0.0.0.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9.990,0,.9.900.0,0.9.900.0,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.0.0,0.0,0,.0.90.0.0,0,.9.99.0,0,.9.900.0,0,.9.900.6,0¢
) 0,0,0,0.0.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.9.0,0,.0.9.0,0.0,0.0.90.0.0,0.9990,0.9.900.0,0,.9.900.6,0¢

) 00.0.0.0,:0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0.¢000.0.0.90.0.9.9.99990000
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0,0.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 0.0.0.0.0,:0.:0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0¢0000.0.0.9.0.6.9.99990000
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0,¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.90.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0.0.9.9.0.9.0.0. 0.0
) 0.0.0.0.0,:0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.000.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0¢00000.0.9.0.6.9.99990000
) 0.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.0.9.0.0.0.0.000.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0¢0000.0.0.9.9.9.9.99990000

) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0,0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0,¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 00.0.0.0,:0.:0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.000.0.0.0.0.0.9.0.9.9.9.9.0.0.0.0¢0000.0.0.9.9.6.999990000
) 00.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0.¢00000.0.9.9.6.9.99990000
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0. 0.0
) 0.0.0.0.0,:0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.9.0.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.9.9.6.999990000
) 0.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0¢00000.0.9.9.9.9.99990000
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0,¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0. 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0.0.0.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9..9.9.9.9.9.0.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0..9.9.0.9.0.0 0.0
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Bewijsstuk:

In het kantoor van Maria van Gendt is onderstaand papiertje gevonden.

Nadat we het papier open gevouwen hebben zagen we onderstaande tekst. We vermoeden dat dit
ons kan leiden naar de moordenaar van Maria van Gendt
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Lijkschouwingrapport

Overledene: Maria van Gendt
Lijkschouwer: Dr. Th. Markanter

Datum: 20/12/12

Aanwezig:  Inspecteur Berend Helder FORON
Forensisch

Algemene gegevens: Onderzock

Naam: Anna Huberta Maria van Gendt

Geslacht: Vrouw

Leeftijd: 38 jaar

Lengte: 1,79 cm

Gewicht: 67 kilo

Schouwing:
Overledene heeft een hematoom aan haar beide polsen. Links is het zo'n 2,5 cm breed en 3

c¢m lang. rechts zo, 2 cm breed en 2 cm lang. Dit lijkt er op te duiden dat ze in een soort
worsteling is geweest waarbij haar polsen stevig zijn vast gehouden, waarschijnlijk om haar
onder dwang te houden.

Verder op haar benen en romp geen zichtbare verwondingen.

In haar hals is een grote insnede zichtbaar. Lengte 8,5 cm lang. Insnede is in de hoeken
oppervlakkig maar in het midden heeft het een diepte van 6 cm.

Door de insnede is de halsslagader geheel afgesneden, de luchtpijp doorgesneden alsmede
de stembanden.

XXXKXXXXXXXXKKKKXXXXEXKKKKKXXXEXEKKKKKXXXIXEXXKKXXXXXXXXX

) $,9,0.0.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.9.9.:0.0.0.0.0.0.0.0.¢.0.9.0.9.9.0.0.0.0.00000090.6.9.60.0000
XXXKXXXXXXXXKKKKXXXXEEXKKKKKXXXEEKKKKKXXXIXXXXKKXXXXXXXXX
XXXXKXXXXXXKKKKXXXXXXEKKKKKXXXEXEKKKKKXXXIXXXXKKXXXXXXXXX

) $,9,9.0.9.9.0.0.0.9.0.0.0.0.0.0.0.0.9.0.:0.0.0.0.0.0.0.0.¢.0.9.0.9.9.0.0.0.0.00000090.60.60.0000
XXXKXXXXXXEKKKKKXXXXEEXKKKKKXXXEXEXEXKKKKXXXIXXXXKKXXXXXXXXX
XXXXKXXXXXEKKKKKXXXXEEXKKKKKXXXEXEEXKKKKXXXIXXXXKKXXXXXXXXX

) $,9,9.0.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.0.:0.0.0.0.0.0.0.0.¢.0.9.0.9.9.0.0.0.0.00000$90.6.6.60.0000

Verder lichamelijk onderzoek heeft geen significante onderzoeksgegevens opgeleverd.

Conclusie:

Maria van Gendt is gestorven door het doorsnijden van haar halsslagader en luchtpijp.
Waarschijnlijk heeft aan de moord vooraf een korte worsteling plaats gevonden. Gezien de
lijkstijfheid is het tijdstip van overlijden op 19 december tussen 22:00 en 23:00.

v

Datum: 20/12/12 ]
. [ 7 [ o
Getekend door: : RS
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Bewijzen Ronde 3
- Foto Sleutelbos

- Foto visitekaartje
- Parkeerbon
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Bewijsstuk:

Dicht bij het lichaam van Maria van Gendt vonden we onderstaande sleutelbos.
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Bewijsstuk:

Bijgevoegde foto is van een visitekaartje dat bij het lichaam lag.

) 9,9,9.9,9.9.0,0,:0.0,0.0.0.0.0.0.0.0.9,:9.9.9.0.0.0.0.0.0,0,0.0.9.9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0.9.9.9,0.0.0,0.0
) 9,9,9.9.9.9.0,0,:0.0,0.0.0.0.9.0.0.9.9,.9.9.9.0.0.0.0.0.0,0,0.9.9.9.9.0,0.0.0.0.00.0.0,0.9.0.0.9.9,0.0.0,0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.9.9.0.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 9,9,9.9,9.9.0,0:0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9.:9.9:0.0.0.0.0.0,0,0.0.9.9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0.0.9.9,0.0.0,0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,0,9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.0.9.9.0.9.0.0. 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0,9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0 0.
) 9,9,9.9,9.9.0,0,:0.0,0.0.0.0.0.0.0.9.9,.9.:9.9.0.0.0.0.0.0,0,0.0.9.9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0.9.9.9,0,0.0,0.0
) 9,9,9.9,9.9.0.0,:0.0.0.9.0.0.0,0.0.0.9,.0.:0.0:0.0,.0.0.0.0,0,0.9.9.9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0.0.0.9,0,0.0,0.0

Detail van het visitekaartje:
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Bewijsstuk:

Via tactische recherche hebben we deze parkeerbon gekregen. We vermoeden dat hier informatie in
te vinden is die het onderzoek op zijn kop zet.

) 0.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.9.9.6.9.99990000
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0,9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0. 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.9.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0.0.9.9.0.9.0.0 0.0
) 0.0.0.0.0.:0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.0.0.9.9.99990000
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 0.0.0.0.0,:0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.9.9.6.9.99.990000
) 0.0.0.0.0,:0.:0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.9.9.6.9.99990000

) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.9.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.90.0.0,0,.9.99.0,0,.9.900.0,0.9.900.0,0¢
) 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.9.0,0.0,0,0.900.0.0.9.00.0,0.9.900.0,0.9.90.0.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0,0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.0.0.0.0,0.9.99.0,0,.9.900.0,0.9.900.6,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.90.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.999.0,0.9.900.0,0,.9.900.6,0¢
)0, 0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.9,0.0.0,0.0.900.0,0.0.900.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.9,0.0.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.9,0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.90.0.0,0,.9.990,0,.9.900.0,0,.9.900,6,0¢
) 0,0,0,0.0.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0,0,0,.0.9.0,0.0,0.0.90.0.0,0.9.99.0,0.9.900.0,0.9.900.0,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9.990,0,.9.900.0,0.9.900.6,0¢

) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.9.0,0.0.9.0,0.0,0.0.9.0.0.0,0.9.99.0,0.9.900.0,0.9.900.6,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9.990,0,.9.900.0,0.9.900.6,0¢
) 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.9,0.0.0,0.0.900.0,0,0.900.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.900.0,0.¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.9.0,0.0.9.0,0.0,0.0.9.0.0.0,0.9.99.0,0,.9.000.0,0.9.900.0,0¢
)0, 0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0,0.0.900.0,0,0.000.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.900.0,0:¢
)0, 0,0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0,0.0.90,0.0,0,0.900.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.900.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9.990,0,.9.900.0,0.9.900.6,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9.990,0.9.900.0,0,.9.900.0,0¢

) 9,9,9.9,9.9.0,0,:0.0,0.0.0.0.0.0.0.0.9.9.:9.9.0.0.0.0.0.0.0,0.0.9.9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0.0.9.9,0.0.0,0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,0,9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 9,9,9.9.9.9.0,0,:0.0,0.0.0.0.0,0.0.0.9,.9.:0.9.0.0.0.0.0.0.0,0.9.9.9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0.9.9.9,0.0.0,0.0
) 9,9,9.9.9.9.0,0,:0.0,0.0.0.0.0,0.0.0.9,.9.:0.9.0.0.0.0.0.0.0,0.9.9.9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0.9.9.9,0.0.0,0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.9.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 9,9,9.9,9.9.0,0,0.0,:0.0.0.0.0,0.0.0.9,.9.:9.9.0.0.0.0.0.0.0,0.0.9.9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0.0.9.9,0.0.0,0.0
) 9,9,9.9,9.9.0,0,:0.0,:0.0.0.0.0,0.0.0.9.9.:0.0:0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.9.9.0,0.0.0.0.00.0.0,0.9.0.0.9.9,0.0.0,0.0
) 9,9,9.9,9.9.0,0,0.0,.0.0.0.0.0,0.0.0.9,.9.:0.0.0.0.0.0.0.0,0,0.0.0.:9.9.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.9.0..9.9,0,0.0,0.0
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Codekraker spel

Inleiding:

Vertel de deelnemers dat in het onderzoek een kluis gevonden is en dat men denk dat hier het
onderzoek in zit. De kluis is echter op slot en men weet de code niet. Wel is in de buurt een briefje
gevonden met daarop twee geheimzinnige getallen en men vermoedt dat hierin de kluiscode
schuilt...

Deel de code uit aan alle groepjes zodat elk groepje een papier met de twee getallen heeft.
Eventueel kun je het plaatje vergroot uitprinten maar je kunt ook op een bord o.i.d. de cijfers zetten
en de papieren weglaten.

Vertel dat de kluis een toegangscode van 4 cijfers heeft en dat je vermoed dat die 4 cijfers op dit
briefje gecodeerd staan.

Laat de groepjes tegelijk starten met het oplossen. Wie als eerste de juiste code (0228) heeft
gevonden is de winnaar.

Uitleg code:

XXXXXXXXXXKKHEXXEXKKXIXKHXXKKXIXEXXK XXX XKKXXXKXXXXRXKX
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9 0.:0.9.0.0.:0,0.9.9.0,:0.9.0.0.¢.0.0.0.0.9.0.0.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.¢ 0,04
XXXXXXXXXXXKHKIXXEXXKXIXKHXXKKXIXEXXKXIKEXXXKXKKXXXKXKXXKXKX
XXXXXXXXXXKXEXXEXXKXXKEXKKXIXEXXKXIKXXXXXKKXXXKXKXXKXKX
1,9,9.0,0.9.0.0.9.0.0.9.0.0.9 0.0.9.0.0.:0,0.0.0.0,:0.9.0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0..0.0.0.0.0.9.0.0.0.0.0.¢ $,0.4
XXXXXXXXXXKXHXXXEXXKXXKHXXKKXIXEXXKXIKXXXKXKKXKXXXXXXKKXKX
XXXXXXXXXXXXEXXEXXKXXKEXKKXIXEXXK XXX XKKXXXKXKXXRXKX
XXXXXXXXXXXXHKXXEXXKXXKHXXKKXIXEXXKXIXXXXKXKKXXXKXKXXKXKX
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Code:
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Oplossing Moordspel:

) 00.0.0.0.0.0.0.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.9.90.6.9.99990000
) 00.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.9.0.6.9.99990000
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0. 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0,9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.0.9.9.0.9.0.0. 0.0

) 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0,0.0.0.0.0.0,0,0.000.0.0.9.00.0.0.9.000.0,0.9.90.0.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0.0.9.0,0.0,0,.0.00.0.0,0.9.990,0,.9.900.0,0,.9.900.6,0¢
) 0,0,0,0.0.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0.0.9.0.0.0,0.9.99.0,0,.9.900.0,0,.9.900.6,0¢
P 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0,0.9.9.0,0.0,0,0.000.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.90.0.0,0:¢
0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.0.0,0.0,0,.0.0.0.0.0,0.9.99.0,0,.9.900.0,0,.9.900.0,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.9.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.90.0.0,0,.9.990,0,.9.900.0,0,.9.900.0,0¢
) 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0,0.0.90,0.0,0,0.000.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.90.0.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.0.0,0.0,0,.0.90.0.0,0.999.0,0.9.900.0,0,.9.900.6,0¢

) 0.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.000.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.9.9.6.9.99990000
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9..9.9.9.0.9.0,¢.0.0.0.0.0,.0,0,0,0.0.9.9.0.9.0.0 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0.0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.0.9.9.9.0.9.0.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0..9.9.0.9.0.0 0.9
) 00.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.9.0.0.0.0¢0000.0.0.9.9.9.9.99990000
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9..9.9.9.0.9.0.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0..9.9.0.9.0.0 0.0
) 00.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0¢0000.0.0.9.9.6.9.99990000
) 0.0.0.0.0,:0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.9.9.9.9.99990000

) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0.0.90.0.0,0.9.900,0.9.900.0,0.9.900.6,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.9.0,0,.0.0.0,0.0,0.0.90.0.0,0.9.900,0,.9.900.0,0.9.900.6,0¢
)0, 0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.9.0,0.0,.0,0.900.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.900.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.0.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.0.0,0.0,0,.0.9.0.0.0,0.9.99.0,0,.9.900.0,0.9.900.6,0¢
) 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.9,0.0.0,0.0.90,0.0,0,0.000.0.0.9.00.0,0.9.900.0,0.9.900.0,0.¢
P 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0,0.0.90,0.0,0,0.900.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.900.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0.0.90.0.0,0.9.990,0,.9.900.0,0.9.900.6,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0.0.9.0,0.0,0.0.90.0.0,0.9.990,0,.9.900.0,0.9.900,6,0¢
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Bewijzen:

) 00.0.0.0.0.0.0.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.9.90.6.9.99990000
) 00.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.9.0.6.9.99990000
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0. 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0,9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.0.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.0.9.9.0.9.0.0. 0.0

) 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0,0.0.0.0.0.0,0,0.000.0.0.9.00.0.0.9.000.0,0.9.90.0.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0.0.9.0,0.0,0,.0.00.0.0,0.9.990,0,.9.900.0,0,.9.900.6,0¢
) 0,0,0,0.0.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.9.0,0.0,0.0.9.0.0.0,0.9.99.0,0,.9.900.0,0,.9.900.6,0¢
P 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0,0.9.9.0,0.0,0,0.000.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.90.0.0,0:¢
0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.0.0,0.0,0,.0.0.0.0.0,0.9.99.0,0,.9.900.0,0,.9.900.0,0¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.9.0,0,.0.9.0,0.0,0,.0.90.0.0,0,.9.990,0,.9.900.0,0,.9.900.0,0¢
) 0,0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.0,0.0.90,0.0,0,0.000.0.0.9.00.0,0.9.000.0,0.9.90.0.0,0:¢
) 0,0,0,0.9.0.0,0.0.0.9.0.0,0.9.0.0.0.0,0.9.0.0.0,0,.0.0.0,0.0,0,.0.90.0.0,0.999.0,0.9.900.0,0,.9.900.6,0¢

) 0.0.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.000.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.9.9.6.9.99990000
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9..9.9.9.0.9.0,¢.0.0.0.0.0,.0,0,0,0.0.9.9.0.9.0.0 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0.0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.0.9.9.9.0.9.0.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0..9.9.0.9.0.0 0.9
) 00.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.9.0.0.0.0¢0000.0.0.9.9.9.9.99990000
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9.9.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0,0,0,0,0.9.9.9.0.9.0.0 0.0
) 0.0.0.0.0,0,0,0,:0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.9,0,0.0.9..9.9.9.0.9.0.¢.0.0.0.0.0,0,0,0,0..9.9.0.9.0.0 0.0
) 00.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0¢0000.0.0.9.9.6.9.99990000
) 0.0.0.0.0,:0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.00.0.0.0.0.0.9.9.9.9.9.9.0.0.0.0.¢0000.0.0.9.9.9.9.99990000
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